Регламент I регулярного чемпионата МГУ по спортивному «Что?Где?Когда?»
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I. Общие положения

1. I регулярный чемпионат МГУ по спортивному «Что?Где?Когда?» (далее Турнир) проводится Московским Университетским Брейн клубом (далее МУБК) при поддержке СтудСоюза МГУ в осеннем семестре 2009/2010 учебного года с целью популяризации форм интеллектуального досуга и выявления сильнейших команд ВУЗа

2. Для проведения Турнира формируется Оргкомитет (далее ОК), задачей которого является решения основных организационных вопросов. Состав ОК: А. Марковская, Р. Царегородцев, Э. Куненков, А. Волыхов

3. Настоящий регламент разработан Оргкомитетом Фестиваля с учётом требований Кодекса спортивного ЧГК, и является основным документом, регулирующим проведение Турнира.

4. ОК формирует Апелляционное жюри (далее АЖ) для рассмотрения апелляций. Состав АЖ: 

5. Команды-участницы обязаны соблюдать Положения Регламента. В случае не соблюдения игроком (командой) Положений Регламента Оргкомитет имеет право объявить игроку (команде) предупреждение. В случае повторного нарушения Регламента Оргкомитет имеет право не допустить игрока (команду) к дальнейшему участию в Турнире

6. Понятия, не раскрытые в данном регламенте, трактуются в соответствии с последней редакцией Кодекса. 

7. Официальный сайт клуба http://mubk.ucoz.net
Контактные телефоны и e-mail ОК:

А. Марковская, ИК ФИЯиР т.000000000000, п. godena@rambler.ru.

Р. Царегородцев, ИК ФФ, т. 8(903)53-24-684, п. rosolimo212@.rambler.ru.

II. Участие команд в турнире

1. В Турнире имеет право участвовать команда,состоящая в МУБК, не имеющая дисквалификации на момент начала турнира и своевременно подавшая заявку ОК и признающая данный регламент

2. В состав команды входит не более 8 игроков, из которых команда самостоятельно избирает капитана

3. Капитан команды является единственным ее представителем в любых переговорах с ОК, дежурной командой и АЖ. Команда вправе сменить капитана в ходе чемпионата, известив об этом ОК. В случае временного отсутствия капитана команда вправе делегировать с конкретными представительскими целями любого другого игрока.

4. Перед началом сезона капитан команды подает в оргкомитет заявку (Приложение 1) с составом, включающим не менее 4 игроков с указанием их имен, и фамилий. В ходе чемпионата допускается дозаявка  и отзаявка игроков (с тем, чтобы общий состав команды не превышал 9 человек)

5. Каждая команда должна быть в основном укомплектована из студентов, аспирантов, преподавателей, сотрудников или выпускников МГУ. Допускается заявка не более трёх игроков, не являющихся таковыми. 

6. Если выяснится, что в составе команды в отдельных турах участвовали незаявленные игроки или игроки, не отвечающие требованиям Положения, результаты команды в этих турах аннулируются (с пересчетом результатов остальных команд).

7. Кроме того, команда обязана указать в заявке все турниры, в которых участвовали или планируют участвовать игроки команды летом и осенью 2009 года. В случае неуказания этой информации заявка команды не принимается

8. Организационный взнос не предусмотрен 

9. Минимальное количество команд в Турнире — 6. В случае, если количество заявившихся команд превысит отметку 20, ОК оставляет за собой право освободить часть команд  (с их согласия) от подготовки своего тура и вести среди них отдельный зачёт. 

10. Команде, являющейся чемпионом любого факультета МГУ и победителю Лиги МУБК весны 2009 года  гарантируется участие в основном зачёте Турнира вне зависимости от числа поданных заявок. 

11. В порядке исключения в отдельных турах допускается участие команд, выступающих вне конкурса. Необходимым условием этого является предварительное уведомление командой ОК и получение его разрешения.

III. Формат проведения

1. Соревнования во всех трех лигах проходят по туровой системе. Каждый тур проводится одной или несколькими командами ("дежурные команды", далее – ДК). Каждая команда, не исключённая из Турнира, проводит ровно один тур. Очередность проведения определяется жребием с учётом пожеланий команд. В каждом туре участвуют все команды лиги, кроме ДК. Если иная команда пропускает тур, она считается ответившей в нём на 0 (ноль) вопросов

2. Каждый тур проводится ДК и состоит из 8 вопросов, составленных частично из вопросов команд, а частично — из вопросов ОК. 

3. Количество игровых дней зависит от числа заявившихся команд, но не может быть меньше 2 и больше 8. В каждый игровой день проводится несколько туров.

4. Место, занятое командой в туре, определяется числом взятых вопросов. Более высокое место занимает команда, ответившая правильно на большее число вопросов. В случае равенства этого показателя происходит дележ соответствующих мест.

5. Подсчет результатов тура проводится по следующей схеме:

6. По итогам турнира команды располагаются в соответствии с суммой набранных ими очков. Более высокое место занимает команда, набравшая больше очков.

7. В случае равенства очков у двух и более команд, производится делёж соответствующих мест. 

8. Победителю Турнира гарантируется участие в основном зачёте II регулярного чемпионата МГУ вне зависимости от количества поданных заявок

9. В случае, если в Турнире участвует более 20 команд, командам, занявшим первые 10 мест, гарантируется участие в основном зачёте II регулярного чемпионата МГУ вне зависимости от количества поданных заявок

IV. Дежурные команды

1. Каждая команда Турнира проводит ровно один тур, являясь в нём ДК

2. Дежурная команда обязана:

· подготовить к проводимому ей туру пакет из 8 вопросов, в котором от 1 до 7 вопросов команда придумывает самостоятельно, а  оставшиеся комплектуются из вопросов, присланных ОК команде. 

· В собственных вопросах обязательно указать  автора каждого вопроса и источники, использованные при написании каждого вопроса;

· не менее чем за неделю до даты проведения тура предоставить пакет
вопросов одному из редакторов

· подготовить бланк таблицы тура, подготовить для всех команд бланки для записи и сдачи ответов;

· в день тура прибыть заблаговременно к месту его проведения, обеспечить подготовку зала;

· обеспечить внятное чтение всех вопросов и сбор ответов;

· иметь при себе экземпляр регламента и предоставлять его для справки всем желающим;

· по окончании тура передать чистовой экземпляр пакета вопросов (с указанием ответов, необходимых комментариев, авторов и источников) ОК. Электронный вариант того же текста должен быть передан ОК на электронном носителе или прислан по электронной почте в срок до 13:00 первого рабочего дня, следующего за игровым;

· провести подсчет предварительных результатов;

· огласить предварительные результаты и  сдать таблицу вместе с текстом вопросов и ответов координатору лиги не позже, чем через 15 минут после оглашения ответа на последний вопрос тура; 

· по окончании тура сдать ответы всех участвовавших команд ОК

· обеспечить приведение зала в нормальное состояние по окончании тура.

3. ДК имеет право редактировать вопросы, присланные ей ОК

4. ДК может попросить дополнительный пакет вопросов от ОК. ОК выполняет или не выполняет просьбу команды в зависимости от имеющегося в наличии числа вопросов.

5. Дежурная команда имеет право при подготовке тура пользоваться помощью посторонних вопросников

6. Игровое Жюри (ИЖ), Техническая Комиссия (ТК) и секунданты («ласточки») каждого из туров состоят из членов ДК. ДК имеет право привлекать посторонних лиц, за исключением игроков и членов АЖ

7. Тур считается проведённым, если на нём было отыграно (с учётом работы АЖ) более 5 вопросов. В ином случае тур считается не проведённым и ДК дисквалифицируется 

8. Вопросы от ОК формируются из пакетов вопросов турниров, не попавших в общедоступную базу вопросов и не игранную ни одной командой Турнира

V. Работа АЖ

1. Апелляция может быть подана командой на некорректность вопроса или на его дуальность, то есть на то, что ответ команды не менее правильный, чем ответ автора вопроса (в том числе на признание степени конкретизации ответа, данного командой, достаточной для зачета)

2. По каждому апеллируемому вопросу командой подается отдельная апелляция. По одному вопросу команда не может подавать апелляции обоих типов. Совместные апелляции нескольких команд по одному и тому же вопросу не принимаются. Апелляции на неправильный зачет ответа других команд не принимаются и не рассматриваются.

3. Срок подачи апелляций составляет 3 суток с публикации текстов вопросов на сайте http://mubk.ucoz.net. Апелляции подаются на контактный почтовый ящик председателя АЖ. 

4. Для принятия решения по апелляции АЖ имеет право запросить у членов редакторской группы их мнение по поводу поданной апелляции. 

5. Для вынесения вердикта о зачете ответа как правильного или дуального необходимо положительное решение простого большинства членов АЖ, а для вынесения вердикта о снятии вопроса - единогласное решение всех членов АЖ. При голосовании членам АЖ воздерживаться запрещается. 

6. Если апеллирующая сторона доказала некорректность вопроса, вопрос снимается и дополнительные вопросы (вместо снятого) не задаются. В случае обнаружения некорректности в одном из мини-вопросов блица должен быть снят блиц-вопрос целиком. 

7. Если апеллирующая сторона доказала дуальность вопроса, то всем командам, давшим подобные дуальные ответы, этот ответ засчитывается, и вопрос не снимается. Если степень конкретизации ответа, данного апеллирующей стороной, признана АЖ достаточной для зачета, то всем командам, давшим ответы с подобной степенью конкретизации, этот вопрос засчитывается, и вопрос не снимается. 

8. Решение АЖ считается окончательным и обжалованию не подлежит. 

9. Каждой команде в начале сезона выдаётся 7 виртуальных условных единиц для подачи апелляций. Апелляция на снятие стоит 3 условных единицы, на дуаль — 1. АЖ В случае положительного вердикта АЖ условные единицы возвращаются команде. 

